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La bande dessinée devient un produit dérivé comme les T-shirts ou les
magnets en plastoc pour égayer ton frigo.

On adapte tout et n’importe quoi en BD : les Inconnus, les chansons
d’Eddy Mitchell, même Bigard ! Si c’est pas la mort de l’Art ça ! Bon
alors ok, quand on part d’un jeu vidéo culte depuis des lustres et que
l’on tente de mettre en images un univers à rallonge tolkienesque – en
bien plus bourrin il est vrai – on doit s’attendre à une énième saga
héroïcofantaisiste aux héros musclés et à l’histoire capillotractée.
Non seulement c’est le cas ici, pas question d’innovation, mais en
plus les couleurs tout droit sorties du Mac des messieurs m’usent la
rétine. Sans parler des dialogues ineptes. Pour les débutants
seulement.
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